
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

             参照：「審判メカニクスハンドブック第５版」 

日本野球協議会 OP委員会審判部（２０１７判） 
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◇四人制審判の取り決め事項 

 
１．ポジショニング 
「２塁塁審は」 
・走者なしと走者３塁の時は、２塁ベース後方「外」に
位置する。（外野打球は３分割で担当） 

・走者がスコアリングポジションにいる場合は１・２塁
間の「中」に位置する。※ 

「１・３塁塁審は」 
・いずれもファールラインの外（ボール１個分）に立つ。
（ラインを跨がない） 

・３塁に走者が居る場合は、３塁塁審はラインを跨ぎ、
走者と本塁が被らぬようにする。 

 
２．外野への打球判定の責任 

A．２塁塁審が「外」に位置した場合（外野 3分割） 
① 左翼手より向かって左側への打球・・・３塁塁審 
➁ 左翼手から右翼手までの打球   ・･・２塁塁審 

１ 

 

-- 

 

 

 

 

-- 

 

 
➂ 右翼手より向かって右側への打球・・・1塁塁審 

 
B．２塁塁審が「中」に位置した場合 

（外野打球は追わない） 
① 中堅手より向かって左側の打球・・・３塁塁審 
② 中堅手左付近より右側の打球 ・・・１塁塁審 

 
※外野打球を追った審判は打球を判定してその場
に留まり（ステイアウト）、プレイを確認後直ちに
担当塁に戻り、カバーに入った審判と引継ぎを
行う。（引継ぎを行ってから担当塁に戻る） 

 
３．球審の動き 

① 走者無しと走者 1 塁の場合は３塁をカバーする動
きがあるが、走者がスコアリングポジションにいる
時は、原則として本塁に留まる。（ステイ） 

 
 

２ 

 ４． 審判上の基本的な取り決め事項 
 

① 球審のジャッジの責任範囲 
ｱ．内野内への打球 
ｲ．１・３塁ベース及び内野手に触れた打球 
ｳ．内野フライ、内野ライナー 

 
② １塁塁審のジャッジの責任範囲 

ｱ．１塁ベースを含む以遠のライン際の打球 
ｲ．外野方向のファール飛球 

 
③ ３塁塁審のジャッジの責任範囲 

ｱ．３塁ベースを含む以遠のライン際の打球 
ｲ．外野方向のファール飛球 

 
※責任範囲を守り、２人の審判の異なったジャッジを 
避ける。（W コール） 

 
３ 

 

-- 

 

 

 

 

 

-- 

 

５．その他の注意事項 
「一般」 
ｱ．ファールボール発声は同調しない。また、いつまで

もボールが止まるまで観ていない。 
ｲ．ジャッジの責任範囲は守って。 
ｳ．インジケーターは見ないで入れられるように。 
ｴ．本塁に達する走者及び各塁を通過する走者の蝕

塁は必ず確認する。（指差し確認はダメ） 
ｵ．ファールライン際の打球判定は必ずラインキープ

（ファールラインを体の中心に持っていく） 
「球審」 
ｱ．投球判定、ボール！の発声は、しゃがんだままの
位置で、ストライク！はすっくと立ち上がって。 

ｲ．投球判定はトラッキングをして、投球の通ってきたコ
ースを確認してから発声。 

ｳ．マスクは投球時の危険を回避するためもので、そ
れ以外には外す。 

４ 

y 

 

 

 

 

 

ｴ．球審は打球が打たれたら、2・3ｍ打球方向へ出る。 
ｵ．４キャッチャーフライは打球を見上げずに、捕手を
避け捕手の動きを見る。捕手の行く所に打球は落
ちてくるはず。 

ｶ．投手の投球練習に指を折って数えない。 
ｷ．ボールカウントは並行カウント、フルカウントのみで
よい。 

ｸ．捕手からの「振ったー！」の要求には左手で 塁審
にリクエスト（ジャッジ依頼）する。（右手はダメ） 

「塁審」 
ｱ．1・３塁塁審は打者のスイングの有無、投手の塁へ
の牽制に関する軸足を外す動作を注視する  

（投手板の後縁に外すことが「外した」こと） 
ｲ．靴ひもタイム、意識的な時間稼ぎ（遅延行為）では
ないか？ 

ｳ．１・３塁塁審は、攻守交替事にベンチの追い出し（あ
まり近くに行かず）と投手板の掃除を交互に行う。        

 
５ 

四人制審判メカニクス 
 

流山市少年野球連盟審判部監修 
 

令和３年２月 
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１１ 

➄【走者 1塁】 中堅手より右側の打球を１塁 

塁審が追った場合 

1塁走者のタグアップ

及び打者走者の 1塁

蝕塁を確認し、プレイ

の状況を見ながら本

塁でのプレイに備え

る 

打球を追い、

プレイが 1段

落するまでそ

の場に留まる 

視野を広げながらス

テップバック 1塁走者

の２塁蝕塁を確認し

１・２塁でのプレイに

備える 

３塁でのプレ

イに備える 

➁【走者無し】 右翼手より右への打球を１塁 

塁審が追った場合 

打者走者の蝕塁を

確認するとともに

１塁及び本塁での

プレイに備える 

直ちに内野に切り込み２

塁でのプレイに備える 

３塁でのプレイに

備える 

➂【走者無し】 左翼手から右翼手までの打球を 

２塁塁審が追った場合 

２塁塁審が打球を追う

姿勢を見せたら直ちに

２塁ベースへ切り込む 

打者走者の蝕塁を

確認後、本・1 塁間

で状況を観る。打

者走者が２塁を回

ったら、本塁に向

かう。 

球審は３塁を

カバーする 

④【走者 1塁】 中堅手から左側の打球を３塁 

塁審が追った場合 

ステップバックして１

塁走者の２塁蝕塁を確

認し、１・２塁でのプレ

イに備える。 

打者走者の蝕塁を

確認後、本・1 塁間

で状況を観る。打

者走者が２塁を回

ったら、本塁に向

かう。 

打球を 追

い、プレイ

が一段落す

るまでその

場に留まる

（ステイ） 

球審は３塁を

カバーする 

1 塁走者のタッグアッ

プを見る 

① 【走者無し】 左翼手より左への打球を３塁 

塁審が追った場合 
凡例 ：打球 ○R ：走者 

打球を追い、

プレイが一段

落するまでそ

の場に留まる

（ステイ） 

打者走者の蝕塁を

確認後、本・１塁間

で状況を観る。打

者走者が２塁を回

ったら、本塁に向

かう。 

直ちに内野に

切り込み２塁で

のプレイに備

える 

球審は戻って

きた３塁塁審と

引継ぎを行っ

てから本塁へ

戻る 

３塁でのプレ

イに備える 

⑥【走者２塁】 中堅手より左側の打球を３塁 

塁審が追った場合 

リミング 

中堅より左翼方向の 

打球は打球を視野に 

入れて移動 

ピポットターン 

２塁塁審は２塁走者のタ

グアップと３塁蝕塁を確

認し次走者の３塁でのプ

レイを迎え入れる 

打者走者の蝕塁

を確認し、１・２

塁でのプレイに

備える 
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１５ 
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１７ 

⑦【走者２塁】 中堅手より右側の打球を１塁 

塁審が追った場合 

視野を広げながらステップバック

し、２塁走者のタッグアップと打者

走者の１塁蝕塁を確認し、1・２塁

でのプレイに備える 

３塁でのプレイ

に備える 打者走者の蝕塁

確認し、本塁で

のプレイに備え

る 

⑨【走者３塁】 右翼手よりライン寄りの打球を１塁 

塁審が追った場合 
素早く内野内の

１塁方向に切り

込み打者走者の

１塁蝕塁を確認

し、1・2塁でのプ

レイに備える 

打球を追いプレ

イが一段落する

までその場に留

まる 

3 塁走者のタッ

グアップを見、、

３塁でのプレイ

に備える 本塁でのプレイ

に備える 

⑫【走者１・２塁】 中堅手より右側の打球を１塁 

塁審が追った場合 

視野を広げながらステップバックし、１・

２塁走者のタッグアﾂﾌﾟ、１塁走者の２塁

蝕塁及び打者走者の1塁蝕塁を確認し、

1・2塁での全てのプレイに備える 

３塁でのプレ

イに備える 

本塁でのプレイに

備える 

打球を追ってプレイ

が一段落するまで

ステイ 

➉【走者３塁】 左翼手から右翼手までの打球を２塁 

塁審が追った場合 

打者走者の蝕

塁を確認し、１・

２塁でのプレイ

に備える 

打球を追いプレイが一段

落するまでその場に留

まる 

中堅より左方向の

打球はリミングで

移動、 

3 塁走者のタッ

グアップを見、、

３塁でのプレイ

に備える 
本塁でのプレイ

に備える 

⑪【走者１・２塁】 中堅手より左側の打球を３塁 

塁審が追った場合 

打球を追い、プレイ

が一段落するまで

ステイ 中堅より左側の打

球はリミングで２塁

へ向かっても良い 

２塁塁審は２塁走者のタ

グアップと３塁蝕塁を確

認し次走者の３塁でのプ

レイを迎え入れる 
本塁でのプレ

イに備える 

１塁走者のタッ

グアップ、又は

２塁蝕塁、打者

走者の蝕塁を確

認し、１・２塁で

のプレイに備え

る 

⑧【走者３塁】 左翼手よりラインよりの打球を３塁 

塁審が追った場合 

３塁方向へ切り込み 3塁でのプ

レイに備える 

左翼手より左の打球はリミン

グによって、打者走者の１塁

蝕塁を確認し、打者走者の

１・２塁でのプレイに備える ３走者のタッグ

アップを確認

し、本塁でのプ

レイに備える 
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２１ 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２２ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２３ 

⑬【走者１・３塁】 中堅手より左側の打球を３塁 

塁審が追った場合 

2塁塁審は 1塁走者の２塁蝕塁

を確認し２・３塁でのプレイに備

える 
１塁走者のタッグアップを

確認し、打者走者の蝕塁

を見て、1・2塁のプレイに

備える 

３塁走者タッグアッ

プを確認し、本塁で

のプレイに備える 

⑭【走者１・３塁】 中堅手より右側の打球を１塁 

塁審が追った場合 

視野を広げてステップバック、1 塁

走者のタッグアップを確認及び打

者走者蝕塁の確認及び 1・2塁での

プレイに備える 

本塁でのプレイに

備える 

３塁走者のタッグア

ップを確認し、３塁

でのプレイに備え

る 

⑮【走者１・３塁】 内野手が前進守備で２塁塁審が 

外野に位置した場合 (※外野 3分割) 

左翼手よりライン寄りの打球を3塁累進が追った場合 

リミングでの移動 

１塁走者のタッ

グアップを確認

し、打者走者の

蝕塁を見て、1・2

塁のプレイに備

える 

３塁走者タッグアッ

プを確認し、本塁で

のプレイに備える 

１塁走者の蝕塁を確認し、２・３塁

でのプレイに備える 

⑯【走者１・３塁】内野手が前進守備で２塁塁審が 

外野に位置した場合 (※外野 3分割) 

  右翼手よりライン寄りの打球を１塁累進が追った場合 

３塁走者タッグアッ

プを確認し、３塁で

のプレイに備える 打者走者蝕塁を確

認し、本塁でのプレ

イに備える 

素早く内野内に切

れ込み１塁走者及

び打者走者の 1・2

塁での全てのプレ

イに備える 

⑰【走者１・３塁】 内野手が前進守備で２塁塁審が 

外野に位置した場合 （外野 3分割） 

本塁でのプレイに

備える 

左翼手から右翼手までの打球を2塁塁審が 

追った場合 

３塁走者のタッグア

ップを確認し、３塁

でのプレイに備え

る 
１塁走者の行

動（タッグアッ

プなどを含む）

及び打者走者

の蝕塁を確認

し、１・２塁での

プレイに備え

る 

打球を追い、

プレイが一段

落するまでそ

の場に留まる

る 

⑱【走者２・３塁】 中堅手より左側の打球を 

３塁塁審が追った場合 

２３塁蝕塁を確認し３塁で

のプレイに備える 

１塁走者の行

動（タッグアッ

プなどを含む）

及び打者走者

の蝕塁を確認

し、１・２塁での

プレイに備え

る 

２塁は構わ

ず、ここまで

来る 

３塁走者のタッ

グアップを確

認し、本塁で

のプレイに備

える 

中堅手より左側の打球を3塁塁審が追っ

た場合（タッグアップ無し） 
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２９ 

⑲【走者２・３塁】 ２塁塁審が内野に位置した場合 

中堅手より左側の打球を3塁塁審が追っ

た場合 （走者タッグアップ） 

２塁走者のタッグアップを

確認し、３塁蝕塁を確認後

３塁でのプレイに備える 

３塁走者のタッグ

アップを確認し、

本塁でのプレイ

に備える 

打者走者の蝕塁

を確認し、１．２塁

でのプレイに備

える 

⑳【走者２・３塁】 ２塁塁審が内野に位置した場合 

     中堅手より右側の打球を 1 塁塁審が追った場合 

視野を広げながらステ

ップバックし、１．２塁で

のプレイに備える 
3塁走者のタッグアップ

を確認し、２塁走者の蝕

塁を確認後、３塁でのプ

レイに備える 

打者走者の蝕塁

を確認し、本塁で

のプレイに備え

る 

㉑【走者２・３塁】 内野手が前進守備で2塁塁審 

が外に位置した場合 

左翼手よりライン寄りの打球を３塁塁審 

 が追った場合 

素早く内野に移動し、２塁走者

のタッグアップ又は3塁蝕塁を

確認し、３塁でのプレイに備え

る 

打者走者の１塁

蝕塁を確認し、1・

２塁でのプレイ

に備える 
３塁走者のタッグ

アップを確認し、

本塁でのプレイ

に備える 

㉒【走者２・３塁】 内野手が前進守備のため 

２塁塁審が外野に位置した場合 

右翼手よりライン寄りの打球を１塁 

塁審が追った場合 

３塁走者のタッグ

アップを確認し、

３塁でのプレイ

に備える 

本塁でのプレイ

に備える 

素早く内野に入り込

み２塁走者のタッ

グアップを確認、打

者走者の蝕塁を確

認後、１・２塁での

全てのプレイに備

える 

㉓【走者２・３塁】 内野手が前進守備のため２塁 

塁審が外野に位置した場合 

左翼手から右翼手までの打球を 

２塁塁審が追った場合 

３塁走者のタッグ

アップを確認し、

３塁でのプレイ

に備える 

２塁走者のタ

ッグアップを

確認し、打者

走者の蝕塁

を確認後、

１・２塁での

プレイに備

える 
本塁でのプレイ

に備える 

㉔【走者満塁】 ２塁塁審が内野に位置した場合 

中堅手より左側の打球を３塁 
塁審が追った場合 

１塁走者のタッグアッ

プ及び２塁蝕塁、打者

走者の１塁蝕塁確認

後１・２塁でのプレイ

に備える 

2塁は構わず、 

ここまで来る 

２塁走者のタッグ

アップ及び3塁蝕

塁を確認し、３塁

でのプレイに備

える 

３塁走者のタッグアッ

プを確認し本塁での

プレイに備える 
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㉕【走者満塁】 ２塁塁審が内野に位置した場合 

中堅手より左側の打球を３塁塁審が 

追った場合 （２塁走者がタッグアップ） 

２塁走者のタッグア

ップ、３塁蝕塁を確

認後、３塁でのプレ

イ備える 

３塁走者のタッグアッ

プを確認し、本塁での

プレイに備える 

１塁走者のタッグアッ

プ及び２塁蝕塁、打者

走者の１塁蝕塁確認後

1・２塁でのプレイに備

える 

㉖【走者満塁】 ２塁塁審が内野に位置した場合 

中堅手より右側の打球を１塁塁審が 

追った場合 

視野を広げてステップバック、1・2塁走者

のタッグアップを確認し、打者走者の１塁

蝕塁を確認後１・２塁でのプレイに備える 

３塁走者のタッグアッ

プを確認し、２塁走者

の蝕塁を確認後、３塁

でのプレイに備える 

本塁でのプレ

イに備える 

㉗【走者満塁】 内野前進守備で２塁塁審が 

外に位置した場合 

左翼手ライン寄りの打球を３塁塁審が 

追った場合 

２塁走者のタッグアップ

及び３塁蝕塁を確認し、

３塁でのプレイに備える ３塁走者のタッグアッ

プを確認し、本塁での

プレイに備える 

１塁走者のタッグアッ

プまたは２塁蝕塁と打

者走者の１塁蝕塁を確

認後、１・２塁でのプレ

イに備える 

㉘【走者満塁】 内野手が前進守備のため２塁 

塁審が外野に位置した場合 

右翼手よりライン寄りの打球を１塁 

塁審が追った場合 
素早く内野に移動して

1・２塁走者のタッグア

ップ、１塁走者の２塁蝕

塁、及び打者走者の１

塁蝕塁をを確認し、1・

２塁でのプレイに備え

る 

３塁走者のタッグアッ

プを確認し、３塁での

プレイに備える 
３本塁でのプレイに

備える 

㉙【走者満塁】 左堅手より右翼手までの打球を 

外野に位置した２塁塁審が追った場合 

３塁走者のタッグアップ

を確認し、３塁でのプレ

イに備える 

１・２塁走者の

タッグアップ、

１塁走者の２

塁蝕塁、及び

打者走者の１

塁蝕塁を確認

し、1・２塁で

のプレイに備

える 

本塁でのプレイに備

える 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   


